;Qué es una leyenday para qué sirve?

La leyenda es el «diccionario» del mapa: un recuadro donde se explica el
significado de cada simbolo, color o linea que se ha dibujado para que cualquier

persona pueda entender el recorrido sin perderse.

Pasos para crear la leyenda del mapa

1. Elegir el lugar adecuado:

Dibuja un recuadro limpio con regla en una esquina del mapa donde

no tape tierra ni rutas importantes (habitualmente en una zona de

océano).

Ponle como titulo arriba: <cLEYENDA» 0 «SIGNOS
CONVENCIONALES».

2. Asignar simbolos claros a cada elemento:

Cada elemento que aparezca sobre el mapa debe tener su copia

exacta dentro del recuadro, acompafiada de un texto breve

explicativo.

3. Elementos obligatorios que deben incluir:

Simbolo en la leyenda

Linea continua de
color (ej. roja o azul)

Punto o circulo de
color (ej. punto negro o
dorado)

Qué representa en el mapa

Ruta terrestre o maritima seguida por el
personaje. Si hizo viaje de ida y vuelta por caminos
distintos, pueden usar dos colores.

Ciudades o lugares importantes visitados (minimo
5).



Simbolo en la leyenda

Estrellaoicono
especial

Bandera o cruz

Flechas sobre la linea

Qué representa en el mapa

Lugar de nacimiento / punto de partida del viaje.

Punto final del viaje o lugar donde fallecio.

Direccion del viaje (hacia dénde avanzaba la
expedicion).

4. Reglade oro de la coherencia:

El colory la forma dibujados en el mapa deben ser idénticos a los
del recuadro (si en el mapa una ciudad es un circulo rojo de 5 mm,
en la leyenda debe aparecer exactamente igual).

Ejemplo practico para mostrarles en la pizarra

LEYENDA

—P> : Ruta principal del viaje
4 : Lugar de nacimiento / salida
® : Ciudades y paradas principales (min. 5)

% : Destino mas lejano alcanzado



